CAPITOLUL 1III

ELEMENTE DE TEORIA GRAFURILOR

1. Notiuni generale
2. Moduri de reprezentare ale unui graf
3. Concepte de baza ale teoriei grafurilor
4. Gasirea drumurilor intr-un graf orientat
5. Arbori. Problema arborelui de valoare optima
5.1. Notiunea de arbore
5.2. Algoritmi pentru gasirea arborelui de valoare optima
A. Algoritmul lui Kruskal
B. Algoritmul lui Sollin
C. O variantd a algoritmului lui Kruskal
. Cuplajul a doua multimi disjuncte. Probleme de afectare (de repartitie)
Algoritmul ungar
7. Drumuri si circuite hamiltoniene
Determinarea drumurilor hamiltoniene
A. Algoritmul lui Foulkes
B. Algoritmul lui Chen pentru determinarea drumurilor hamiltoniene
in grafuri fara circuite
C. Algoritmul lui Kaufmann
D. Un algoritm bazat pe algoritmul ungar
8. Drumuri optime intr-un graf
Algoritmi de gasire a drumului optim
A. Algoritmul lui Bellman — Kalaba
B. Algoritmul lui Ford simplificat
C. Algoritmul Ford generalizat
D. Algoritmul lui Dijkstra
9. Retele de transport
Algoritmul lui Ford-Fulkerson
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